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Diagrammes de séquence

} Les diagrammes de sequences permettent de décrire
COMMENT les eléments du systeme interagissent
entre eux et avec les acteurs.

BMontrent les interactions entre objets selon un point de vue
temporel

BDescription de scénarios types et des exceptions

1 Deux utilisations principales :
1. Documentation des CU (point de vue Fonctionnel)
2. Représentation précise des interactions (point de vue
Dynamique)
1 identification des messages, des envois, réceptions, etc.
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Diagrammes de séquence

Concepts principaux :

1. Les participants (le plus souvent des objets)

B Une ligne de vie : représente un participant a une interaction (objet
ou acteur).

BDes zones doactivati on

2. Les messages :
BLoOop®ration et ®ventuell ement
B Eventuellement son résultat

3. Des Fragments combinés
BAIt : conditionnelle
BLoop: boucle

B Ref: referencea un autre diagramme dequencé¢=appel de
fonction)

B Etc.
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Repreésentation

sd Diagramme de séquenc:e/

ligne de vie
rd
:Cl1 :C2 :C3 :C5
: }_appel : :
n L _—, delopération |
op > | I
I |
| | |
alt I [x>=0] ! |
| | |
opérafteur E op! 'r‘u !
: op| création !
by — . -
(altermative) : : d'un objet :
I [else] : :
ne
I e[ l
| | | |
] ] ] ]
loop (10) : : :
| | |
oé;teur op2 I | >
(boucle) - op2_ — — — — — — — J_,_|
I op3 .l [
- _ _ l_ _ _op3 _ _ <—séquence |
d'action :
|

fragment combiné
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Période d’activiteé

rLa r®ception des messages
(rectangle vertical sur la ligne de vie) marquant le
traitement du message.

+ Periode durant laquelle un objet effectue une action
 Etatactif (6= durée de vie)
} un objet peut étre actif plusieurs fois

‘Elementl ‘Element2

Périodes — | DoSth
d'activite
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Catégories de messages

‘B

<— lighe de vie

|
message synchrone
op /r

-

‘I\
| réponse d'un message synchrone

=1 message asynchrone

2 .t

-—

«—— sequence d'action

X +— fin de la ligne de vie

——————— > :C3

crée le partenaire de communication
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Catégories de messages

Principales catéegories de messages :

1 Message synchrone emetteur blogué pendant le traitement

du message par le réecepteur (appel)

B Typiguement : appel de méthode (Si un objet A invogue une methoc
doun objet B, A reste blogqu® t

s

1 Message asynchronenon bloquant.

BLe message envoyé peut étre pris en compte par le récepteur a tou
moment ou ignoré.

=
} Messagederetour On peut associ er
de méthode un message de retour (en pointillés) marquan
repri se du contrt*l e par |0

synchrone.
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Correspondance messages / opérations

} Les messages synchrones correspondent a des opération:
dans le diagramme de classes.

1 Envoyer un message et attendre la réponse pour poursuivi
son activité revient a invoguer une methode et attendre le
retour pour poursuivre ses traitements.

= = E o

op1(p)
T T op2(p)

C

B

3 |
op3() - op2(param : Type)
op3()

d op1(param : Type)
op0()
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Messages de retour

yLe r® cepteur doun message sync
message en lui envoyant un message de retour

1 Les messages de retour sont optionnels : la fin de la période
doactivit® marque ®gal ement | a

1 lls sont utilisés pour spécifier le résultat de la méthode invoguée.

‘Panier I ‘Article I

getPrix() p:float

p=getPrix()
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Messages de création/destruction

Un messagepeut entrainer la création ou la destruction

doobj et s

1 La création d 0 wlnet est matérialiseepar une fleche qui
pointe sur le sommetd 0 ulmme de vie (On peut aussi
utiliser un messageasynchroneordinaire portant le nom

«create»).

} La destructiond 0 whjetestmatérialiségar unecroix qui
marquelafin delalignedeviedel 0 o0.b | et

. objet

<<create>> - objet

g

<<destroy>>

|
|
X
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Catégories de messages

1 messagérouveé (Foundmessage)

Bmessage dont on ignore la provenance

Ben dehors du cadre deécrit par le Diagramme de Sequenc
1 messag@erdu (Lost message)

Bmessage envoye, mais jamais recu

‘Element

. found message

|
|
= lost message
i -®
|

11/25



Diagramme de sequence — Exemple

unGestionnaire

® requéte a la base

nouveau
SN uneRequéte

nouveau ‘
unelnstruction
création
exécute |
= >J:I destruction
) retourne dictée par
résultat un autre objet

extrait information

recherchée
[] ferme E :
autodestruction 1 2/2 5

T
- mmmmmeee X
retourne résultat




Message reflexif

Un objet peut soOenvoyer d
rappel © une autre m®t hod
1 appel récursif

‘Element ‘Element

|
I message

message

i
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Duré¢es et contraintes temporelles

} Représentation des délais de transmission :

Elementl -Element2
| I

| I
: message {0..11} :
N
|
I
I
|
|

14/25



Diagramme de séquence — Exemple

uneCommande l::noer:w-'r?:;ig: unProduit unClient
I | l
g allatvl getQuantité | |
getProduit participant | ligne de vie I
naecene unProduit | |
trouvé 4 i S e s
! activation
getDétailsTarification| retour I I
, | | |
calculerPlrixDeBaseI self-call | |
@ message
calculerRemise | | |

]4‘—' | getinfoRemise
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Fragments combinés

Un fragment combiné permet de decomposerune interaction
complexeenfragmentssuffisammensimplespour étrecompris

» Types
1. Opt A

LOOp Fragmen-ts combinés E condition de garde
Alt 2 B

nom [expressibn booléenne]
Break

Critique
Ref

2.
3.
4.
.
6.
7.
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Fragments combinés

1 Opt : Fragment parcouru si une condition est verifiee

- A

Opt [coridition]
|
| Action()

A|-¥---} B

17/25



Fragments combinés

1 Alt : Equivalent a la structure de contréle "si .. alors .. sinon'

1 1

Alt [conbition] '
' ActionA() '

| -

| |

[elpe] I

' ActionB() '

| >
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Fragments combinés

1 Loop : Répétition du fragment tant que la condition est

verifiee
| |
Loop [condition] |
' Action() !
' -1
I |
] |
ou I |
Loop (0, n) |, |
I Action() |
| -
| |
|
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