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 Le mot INFORMATIQUE a été proposé en 1962 par
Philippe Dreyfus et accepté par l’Académie française
en 1966.

 Le terme INFORMATIQUE vient de la contraction des
mots « information » et « automatique ».

 L’informatique est la science du traitement
automatique de l’information.

 Le traitement automatique de l'information implique
l'utilisation de machines appelée «Ordinateur ».

Définition de l’informatique
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 L’ordinateur est un dispositif électronique
programmable de traitement de l’information.

 Un ordinateur est donc une machine capable de traiter
automatiquement des données (informations) sur la
base d'un programme qui définit la séquence des
opérations à effectuer (instructions).

 L'ordinateur communique avec des utilisateurs (ou avec
d'autres sous-systèmes) au moyen d'équipements
appelés périphériques (écran, clavier, souris, …).

Définition de l’ordinateur (1)
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Définition de l’ordinateur (2)

11/10/2015 4

Ordinateur

Hardware Software

Pour désigner l’ensemble 
des éléments matériels de 

l’ordinateur.

Pour désigner la partie 
logicielle.

Introduction à l’informatique
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Ordinateur (Hardware)

Introduction à l’informatique

Ecran Unité centrale

Clavier Souris

 Un ordinateur est constitué de trois éléments:

Un processeur

C’est le cerveau de l’ordinateur. Il effectue les traitements.

Une mémoire centrale

Où le processeur range les données et les résultats de ses
traitements

Des périphériques

Permettent d’échanger de l’information avec l’extérieur.

Tous ces composants se communiquent
entre eux via un bus .

Constitution d’un Ordinateur (1)

11/10/2015 6Introduction à l’informatique

 Le bus n’est qu’un simple câble de n lignes qui permet
de faire passer des données entre les constituants de
l’ordinateur.

 Un bus est une sorte d’autoroute qui traverse
l’ordinateur réglementée par le processeur.

 La communication entre ces constituants s’effectue en 
langage binaire.

 Deux états : 0 ou 1, allumé ou éteint, vrai ou faux, tout 
ou rien, …

Constitution d’un Ordinateur (2)

11/10/2015 7Introduction à l’informatique

Constitution d’un Ordinateur (3)
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Processeur
Mémoire 
centrale
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 Le cœur d’un ordinateur est le PROCESSEUR (CPU).

 Les poumons sont réalisés par la mémoire.

 Les artères sont constituées par des bus de
communication.

Constitution d’un Ordinateur (4)
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 Un ordinateur doit être équipé au minimum de :

- Une tour (boîtier / Unité centrale).

- Un écran (moniteur).

- Un clavier.

- Une souris.

Constitution d’un Ordinateur (5)
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Périphériques d’entrée

In
fo

rm
a

tio
n

s

Permettent d’entrer des informations dans l’ordinateur

Les périphériques
Périphériques de Sortie
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Permettent de sortir des informations de l’ordinateur

Les périphériques
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Périphériques d’entrée/ Sortie
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Permettent d’entrer et de sortir des informations 
de l’ordinateur

Les périphériques Les composants d’un Ordinateur (1)
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Unité Centrale

 La tour, (boîtier) contient tous
les composants électroniques
permettant à l’ordinateur de
fonctionner.

 C’est sur la tour que tous les
périphériques (souris, clavier,
etc.…) sont branchés.

Introduction à l’informatique

Les composants d’un Ordinateur (1)
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Ecran 

 L’écran, (moniteur) est un périphérique de sortie
permettant à l’ordinateur de communiquer visuellement
avec son utilisateur.

Introduction à l’informatique

Les composants d’un Ordinateur (1)
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Le clavier 

 Le clavier, est un périphérique d’entrée, permettant à
l’utilisateur de communiquer avec l’ordinateur. Par son
intermédiaire, l’utilisateur peut entrer des ordres
(commandes) qui seront interprétés par l’ordinateur, taper
du texte, des chiffres…

Introduction à l’informatique
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Les composants d’un Ordinateur (1)
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La souris 

 La souris, est un périphérique d’entrée, permettant à
l’utilisateur de communiquer avec l’ordinateur à l’égal du
clavier.

Introduction à l’informatique

Sans fils et optique Filaire et à boule

Les composants d’un Ordinateur (1)
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Une paire d’enceintes

 Une paire d’enceintes, est un périphérique de sortie
permettant à l’ordinateur de communiquer avec l’utilisateur
de manière sonore.

Introduction à l’informatique

Les composants d’un Ordinateur (9)
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Disquettes

Introduction à l’informatique

 Les disquettes sont
comme des petits disques
durs.

 La capacité des disquettes
actuelles est de 1,44 Mo.

Les composants d’un Ordinateur (9)
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Autres périphériques

CD-ROM Clé USB Modem

Introduction à l’informatique
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Les composants d’un Ordinateur (9)
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Scanner

 Le scanner est un outil qui permet 
de recueillir une image ou un texte 
disposé sur un support papier 
(livre, image photographique…). 

 L’image ainsi acquise peut être 
retravaillée et imprimée de 
nouveau.

Les composants d’un Ordinateur (9)
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 L'imprimante permet de faire une sortie imprimée 
(sur papier) des données de l'ordinateur. 

Imprimante 

Introduction à l’informatique

Les composants d’un Ordinateur (9)
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Modem

Introduction à l’informatique

Les composants d’un Ordinateur (9)
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Onduleur

 Un onduleur est un dispositif
d’électronique de puissance
permettant de délivrer des
tensions et des courants
alternatifs à partir d'une source
d'énergie électrique continue.
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Logiciels (Software)
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 L'ensemble des programmes informatiques constitue
le logiciel (software) par opposition au matériel
(hardware).

 Un programme est une suite d'instructions,
rédigées dans un langage particulier, et utilisées par
l'ordinateur pour effectuer un traitement déterminé.

Introduction à l’informatique 11/10/2015 26Architecture des ordinateurs


