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| —Introduction au Génie Logiciel

1. Définition du Génie Logiciel

Génie Logiciel
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Méthodes
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Maitrise Colits
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I —Introduction au Génie Logiciel

2. Définition du Logiciel
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Il—Maintenance d'un Logiciel

Maintenance |

Modifier
Fonctionnalité

Ajouter
Fonctionnalité

Supprimer
Fonctionnalité
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Hi - But du Génie Logiciel

Le Génie Logiciel -
l. Apparu a la fin des années 60

2. Répondre a la "la crise du logiciel”.

Symptdmes de la crise \

N

Délais

Logiciel Ressources Temps réponse Maintenance
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{ Non satisfaisant

aux besoins
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‘ Source d’erreurs }e«
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IV — Problemes du Génie Logiciel

Problémes : L Besoins du client ]
(Imprécis ) (Changezm@
Solution 1: Solution 2:
| Le client doit ? | | Développer ? |

a{Préciser ses besein9 A{Graduellen‘leut )
%( Figer ses besoir@ H(Tolérer les imprécisions)
_,CEn début du projet) _)CTolérer les changemcnts)

\ J - )
f T

2 pratiques différentes du génie logiciel s’opposent sur la
' maniére de traiter ces 2 probiémes.
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V - Enjeux du Génie Logiciel

[Een développer le bon logiciel l

{
Qu’attend-on d*un Quel sont les
logiciel 7 critéres de qualité ?

Le Génie logiciel doit répondre i ces trois exigences.

i

Comment produire un
logiciet de qualité ?
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