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3' L'El’gonom' 0.
e Cognitive concerne:

Les aspects dy travail im

5. Un mnéme est :
Ne unité cognitive symbolique.
DUne unité de calcul ergonomique.
6. La mémoire humaine est composé de deux mémoires:
DMémoire acourtterme et 3 lg.—.g terme.

Mémoire a long terme et mémoire de travaille.
7. Observabilité, le temps d’attente prévu pour la réponse du systéme de doit pas dépassé :

DLes 20 secondes.
DLes 2 secondes.

8. La robustesse d’une application :
DC’ st le niveau de satisfaction dans la réalisation des taches permises par le systeme,
e
ilarité de I'interaction avec le monde réel ou avec Iutilisation d’autres systémes existants.
Similarite

g. La meilleure accessibilité sur un écran est :

e haut de la page et au milieu.
e gauche au milieu et a droite.

Un bon logiciel interactif doit étre :
= renable Flexible et adaptatif.
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giciel interactif flexible doit avoir la :
ir das modes d'interactions multiples et 3 étre adaptatif.
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‘ iCapaJté a ofir
‘ ‘ 2"offrir plusieurs modes de taches.
A

=< d’ors en IHM le nombre d’objets 3 présenter ne doit pzs €50
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Exo 01: Quelle est le réle de la disciplines psychologic cognitive en ’LH.M ? 04 Pts






