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Exemples :

- Le 9 est heureux
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) Eerire une action paramétrée DEGREHEUREUX permettant de déterminer comb
(depré) un nombre est heureux

2) En utilisant I’action paraméirée DEGREHEUREUX In nthme permett
determiner et d'afficher la valeur la plus heureuse dans 'intervalle | X . Y ] avec X et Y des
entiers naturels, et, Y > X,




