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11 était une fois un soldat qui revenait de guerre, €0 0
en ville ou habitail sa famille quil pavail pasvus depuis jongiemps:
vigillissait jour aprés Jour {1 révait de cajeunir et de voir 5€5 fgssures slsﬁ'ﬂull. Copen
finit par g/endormit s d'un viell homme qui Tui parka fun ElixIT d Fu"ubb:: ! e
el route prendre pout 1€ couver, Maisil avertit que, <11 501 chuminJl'-'trrﬁﬂ u 11‘ pﬂ neet
chiée & un arbre ¢l qu'il ne Fallait surtout pas ka el Buis Je 5 réveillo e ik
ter chercher cct alixir. Sur son ehemin, il cenconira Ui vieil homime qui e ; S
elui qu'il avaiLve dans son eve. Ce dermier sait devantun gran u, Lena

e une clel Etranks au fond 1I!|u {roik
el wequiesy el

ucoupac
4 3 la main, Le vieil homme ui demanda d”aller chereh
expliguant que ¢ €t T seule clel qui pouvait ouvrir 5of grimoire. L& SOE :
y vieil homimes celui-c 1ol dit « «iviercl, {1l
pourfas utiliser que

terre <" ouVIITa alors
homme: Lin
o 4 un arbre.
ain. celle-ci
funi servirail

s chercher Ia précieuse clef. Apres 1*avoir remise
.« généreux. Pour L& remercier, j& Yoffresete ¢pée MURIqUe: mats
tois fois. Pour &N faire bon usage, 1l faut que tu la plantes dans le sl
etiengloutira 100 adversaire Le soldat répondit & ¥ Mercl, pour €€ €
pet plus tard, le soldat arriva dans une plaine et ik {écouyrit une prinee
Emu, il oublia {"avertissement gu'il avail recu en réve & ditivra la pri
Gt rpémmum'nnsa on doux gigantesques monstres. Comme il voyait que
4 rien. le soldat utilisa son épée. Instantanément. Ul goufire engloutit alars

créatures maléfiques.
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ge battre ne
ensemble. (g5

u labyrinthe, mais
aroi du puits avee s0n
je labyrinthe qui Etait
<, 11 fimit par
, dans son réve. mais un
cilles pointues cOmme
rés pointues. Le
tait colossale €t

pvel anfin i [Pentrée d
"qcerocha & lap
alors dans
s les somimet

Le soldat continua son chemin pendmt six jours: 1l arT
fji_ihiﬂ- Ils

;‘dc:rs qu’i{s'nrnn.;ail. il tomiba dans un puils in
épée magique et la terre s ouvrit pour le ]njsq]er sortii: | it
dans un jardin. [l v avait des haies I'IH-I‘.IH.'HE;':: dont o e voyait pa
srriver au centre du Iabyrinthe et vi "é!ixi:;cr qu'i [*avait aperyt
monsire vert, couvert d'écailles, le zardait soi psement. | avait des ar
des poignards, 5a queue finissait n une bﬂ-:lﬁzémcm accrochées des épees |
monstre s"avanga ¢f obstrua le passage. Alors, le 5ol g se battily mais la béte €
trop ar fui ; il L:hﬁj;i done son épée I1L:|-J::,-iqusei engloutil e terrible g2 rdien. Tout content,
ils ﬂ'l] dela fiole qui contenait I"élixir, Ct-_h_.ii_.,;;i;:-iﬂ]l de couleur bleue. [l en but un peu pout
:::;ﬁ::fm:m:ie;ﬂ r:iei rrlursch:.a de jeune homme. S0US peffet de ln pot ion/il sursauta el soudain
i dﬂ::ﬂ tiunﬂr;uﬁ E-;:guri'- ml-“n_m-"_r"l",[_[ reprit sof 0 hemin de retour vers a villel 1 armiva
dest amille fut trés contentede 67 chaque personne de la famil
S do 'l pout s Gericlon jue personne de a famille
sent et leur bonheur

evoir :
n'eut plus de cesse.
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